MANUAL DE USUARIO
PROCESADOR Y POST-PROCESADOR

El usuario al conectarse en el portal: http://portaldeporticos.ula.ve tendrd acceso al
sistema y una vez registrado entrara en el enlace que le permite acceder a los
modulos: Preprocesador, Procesador, Postprocesador.

La pagina que se despliega cuando entra al sistema es:

Modulo Procesador

Permite al usuario enviar sus archivos .INP previamente generados con el
Preprocesador a su cuenta en el servidor, ademas de darle opcidon de correr
dichos archivos utilizando el programa de elementos finitos. Los archivos
generados como resultados de esta corrida podran ser utilizados en el
Postprocesador.

Envio de archivos

Para enviar archivos.INP desde la maquina local al servidor ubicado en Cecalcula,
el usuario debe hacer click en la opcion Archivo de la barra de la derecha.

Clic

/Archivo

La pagina que se despliega cuando se selecciona esta opcion es:
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Delete selectad |

|Fﬂe natne |Size (Bytes) |Download
T [A1111inp 49696
’F|PORTICOB_Nmp 30904 [&]
™ [PORTICO4 Ninp 42024
’F|PORTICO_GN. dat 282654 |[&]
’F|PORTICO_GN.E:1 461081
™ [PORTICO_GN.np 37361
’F|PORTICO_GN. sta 32037 [ ]
’F|PORTICO_GN.txt 37121
™ [PORTICO_GNEP.tt 1066 =
™ [PORTICO_GNVE i1 ]
| Examinar.. | Upload |

Esta pantalla muestra la lista de archivos .INP que el usuario tiene en el servidor.

Para subir un archivo desde la maquina local al servidor ubicado en Cecalcula, el
usuario debe seguir los siguientes pasos:

Nota: este procedimiento es valido solo para llevar archivos con extension .INP

1) El usuario debe seleccionar la opcion examinar, la cual despliega la siguiente

pantalla:

Elegir archivo

21
Buscar en: Iﬁ coridas con el nueva pre j - =% EE-
cambio_diagrarma.inp diagramas_ports, kxt prueba_carga.inp
cambio_diagramas.inp ejemploPreviejo. frm prueba_cargas.frm
columna.frm elem_adic.inp Prueba_viga.inp
=| despla_basePfc.txt nodasF.inp prushalz.inp
'3 despla_basePfc.xls nodosfic,frm tablaxy_pFc
diagramal0.inp pfc_din.inp tablaxyjfcviejo
diagramaz.inp pfc_partalvigjo wecchio.frm
diagramas.inp 5] pfc_prenuevo.inp 5] wecchin.inp
diagramas_1.inp Port3_maylett.inp Wiga_prueba.frm
diagramas_part, txt Portico4_mavlett.inp wigaZ.inp
3 diagramas_port, xls 5] pre_viejo.inp
Maombre de
archivo: || j Abrir I
Tipa de archivas: ITodns los archivos [77) j Cancelar I
4

Esta opcion le permite al usuario indicar la ubicacién y el nombre del archivo

de la maquina local que desea subir.
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2) Para subir el archivo se pulsa la opcién “Upload”.

El usuario puede verificar la accion anterior, a través de la tabla “Listado de
Archivos” que contiene: Nombre de los archivos que el usuario tiene en el servidor
asi como el tamafio del mismo.

3) El usuario la opcion de descargar los archivos que se encuentra en la pantalla
archivos

Si presiona esta opcion le aparecera lo siguiente:

Algunos archivos pueden dafiar su equipo. Si la informacidn del archivo, mas
abajo, parece sozpechoza o no confia plenamente en el origen de él, no abra
ni guarde este archivo.

Maombre de archiva:  Paortico2
Tipo de archivo:

De: portaldeporticos.ula. ve

iDesea abrir el archivo o guardarlo en su equipo™?

Aibrir | Guardar I Cancelar M as informacion

W Preguntar siempre antes de abrir este tipo de archivos

Si selecciona “Abrir” se despliega una pantalla que le muestra el archivo .INP que
desea llevar a su maquina.

B pfc_din[2].inp - WordPad =] 54
Archivo  Edicidn Yer Insertar Formato  Ayuda
Dl2|e Sl ) (] -] )|
FHEADING =
**Ing Betsy Vera
PFC
FrMerida-venezuela
**DEMO
*De

*NODE
wn

T*apoyos
%

B
1,0.00,0.00
2,350.0,0.00
P

**nodoscarga
wn

5,0.00,420.0
6,350.0,420.0

*%Hodos no Agrupados
3,0.00,220.0
4,350.0,220.0

o

*NSET,NSET=apoyos

1.2

o

*NSET, NSET=nodoscar, ga

5,6
s
al

| s

Si selecciona “Guardar” el usuario debe indicar la ubicacién del archivo que desea
guardar en la maquina local.
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uardar como ax

Guardar en: |3 maylett - cf E3-

Historial

T Esciitoria

Mic documentos
= maylett

G MiFC
=4 Disco de 3% &)
(= Disco local ()
B zp100 D)
4% Disco compacto [E1)
& Disco compacto [F:]
& Disco compacto [G:]

(8 Mis sitios de red

Mombre de

archive, [Faricoz = Guardsr |
= =] Cancelar

Tipo: [Documenta de texto

Luego se despliega la siguiente pantalla, la cual indica que se ha completado la
descarga

e

= Descarga completa

 Guardado:
| Particol de portaldeporticos. ula. ve

| Descargado: 848 KB en seq.

Descargar & C:ADocuments and Setting... \Portical . st
T aza de transferencia: 8.48 KB/Seq

™ Cenar el didlogo al terminar la descarga.

Abrir Abrir carpeta | Cerrar I

Eliminar Archivos: esta opcion le permite al usuario eliminar archivos que se
encuentren en el servidor.

Analizar archivos

1. Para correr archivos, el usuario debe hacer click en la opcién Procesador

Banverido(a] Malett

2. La pantalla que se despliega es la siguiente:
En esta pantalla el usuario tiene la opcién de corre dichos archivos, utilizando el
programa de elementos finitos.
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Al hacer click en “Analizar Archivos”, aparece la siguiente pantalla, la cual muestra
los archivos .INP que el usuario tiene en su cuenta.

¢ H

Analisis

~Archivos INP

c480.inp
C8_10marzo.inp
Ih16_marzo.inp
ro01a_marzo.inp
C8_E205.inp
por_Bnivinp
S0_Marzo.ing
C1_E.inp
C8_DI20.inp
C8_E200.inp
C8_MCR.inp

Analizar

1]

3. El usuario al seleccionar el archivo que desea correr debe hacer click en la
opcion “Analizar” ubicada a la derecha de la pantalla.

A partir de este momento comienza un analisis No-Lineal del portico a través del
programa de elementos finitos. Durante este proceso se generan como resultado
los archivos .dat, .sta, .fin, .txt.,, VE.txt, RP.txt, algunos de ellos usados en el
Postprocesador.

Los archivos generados durante el proceso de analisis se almacenan en el
servidor; el usuario tendra acceso a dichos archivos a través del modulo “Archivos”
el cual presenta el “Listado de Archivos” que se han generado una vez culminado
el proceso de andlisis.

4. El usuario puede visualizar el estado de su corrida a través de la opcion

“Refresh” ubicada en la parte derecha de la pantalla de archivos INP. Al
seleccionar esta opcion aparece la siguiente pantalla:
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Procesador

Procesador

Actualizar ‘ Detener

. 2600, 1.000, 32091%

. ITO00, 1000, HAE%
., 2800, 1000, 3544%
, 7800, 1000, 3B71%
, 3000, 1000, 37.97%
, 3100, 1000, 38.34%
, 3200, 1000, 4051%
. 3300, 1000, 41.77%

. 3400, 1000, 43.04%
. 3500, 1.000 , #4.30%
. 3BOD, 1000, 4557%
, 3700, 1000, 4B.84%
, 3800, 1000, 4810%
, 3800, 1000 , 48.37%
, 400D, 1000, 5063%
. 4100, 1000, 51.90%
4200, 1000, 5316%
. 4300, 1000, 5443%
. 4400, 1000 , 557D%
, 4500, 1000 , 5BOB%
., 460D, 1000 , 58.23%
, 4700, 1000 , 58.49%

En esta pantalla aparecera la siguiente informacion relacionada con el analisis:

Columna 1: Step que se esta analizando.

Columna 2: Numero total de iteraciones realizadas para cada incremento.
Columna 3: Tiempo total del Step.

Columna 4: Tiempo del step que se esta analizando.

Columna 5: Incremento del tiempo.

Columna 6: Porcentaje total del analisis ejecutado exitosamente.

Al finalizar el analisis se desplegara un mensaje que indica que el proceso ha
culminado. El usuario tiene la opcién de detener el proceso en cualquier momento
del andlisis.

Procesador

Fracesadar

Analizando...so_1ciclo.inp

Actualizar || Detener |

7 . 78600, 600, 1.000 , 07.52%
7 . 78700, 700, 1.000 , 07.54%
a7 . 78800, BO00, 1.000 , 8777%
a7 . 78800, 600, 1000 , 6780%
7 . 79000, 1000, 1000, 98.01%

27 , 79100, 1100, 1000, 9314%
27 702 N 1900 1 nnn 0n TR
Information

@ Proceso culminado, su pantalla se cerrara.
Sus archivos pueden ser bajados utilizando el enlace Archivos de la pagina principal

78 . 8oooo,  7.o0, 1000
28 , 80100, 800, f000
- , 80200, 900, 1.000
- , 803.00, 1000, 1.000
|, . an4on, 11.00, 1000
8, . 80500, 1200, 1.000
28 . 2, B0DA.OOD, 1300, A.000,

Su proceso ha culiminado exitosamente
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Si el analisis no corre exitosamente se despliega el siguiente mensaje que indica
el error por el cual se ha detenido el proceso.

x

{ J;lﬁ Ho se ha encontrado convergancia global.

Aceptar

Ademas se genera un archivo de errores el cual indicara a través de un niamero o
un numero y una letra, la razén por la cual el programa no corrié. A continuacién
se presenta una tabla con los posibles errores que causan la detencion del
proceso de analisis.

Tipos de error:

1| A |Error en la escritura de los nodos en el archivo inp

1| B |Error en la escritura de los conjuntos de nodos en el archivo inp

1|C|Error en la escritura de los datos asociados a la palabra clave “USER
ELEMENT” en el archivo inp

1|D |Error en la escritura de los elementos en el archivo inp

1| E | Error en la escritura de los conjuntos de elementos en el archivo inp

1| F |Error en la escritura de las propiedades de los elementos

1|/G|Error en la escritura de las condiciones de empotramiento del portico
(asociado a la palabra reservada “BOUNDARY” que se encuentra fuera de
los steps)

1| H| Error en los datos asociados a la palabra reservada *STEP

1|1 |Error en los datos asociados a la palabra reservada STEP pero cuando
posee no linealidad geométrica (*STEP, NLGEOM)

1| J | Error en los datos relacionados con la palabra reservada *HEADING

1| K |Error en la escritura del archivo de aceleraciones en el archivo inp. Datos
relacionados con la palabra reservada *AMPLITUDE

2 El programa se detuvo debido a que redujo el paso a su minima expresion
sin conseguir convergencia global.

3 El programa se detuvo debido a que se alcanzo el niumero maximo de

iteraciones globales de forma repetida sin poder avanzar en el andlisis.

Archivos Generados por el procesador:

Nombre.inp: Archivo de datos generado por el pre-procesador con los datos
introducidos por el usuario donde se reflejan las caracteristicas de los elementos y
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de los materiales ademas de los parametros del modelo obtenidos a través de los
diagramas de interaccion de cada uno de los elementos.

Nombre.dat: archivo de datos en el cual se almacenan los resultados de las
variables calculadas por el programa de elementos finitos (sdv) para los elementos
y nodos de la estructura tales como: Rotacion total del nodo, Deformacion axial del
elemento, Momento flector, Carga axial, Rotacién plastica permanente, Dafio
positivo y negativo, Rotacion plastica maxima, Tasa de disipacion de energia en
las rétulas debido al agrietamiento positivo y negativo, desplazamientos,
reacciones, momentos, tiempo, velocidad y aceleraciones.

Nombre.sta: en este archivo se almacena la informacién sobre el estado de la
corrida, es decir: Step analizados, numero total de iteraciones realizadas para
cada incremento, Tiempo total del Step, Tiempo del step analizado, Incremento del
tiempo, Porcentaje total del analisis ejecutado exitosamente.

Nombre.fin: archivo utilizado por el post-procesador para generar las graficas y
mapa de dafo de la estructura analizada.

NombreVE.ixt: archivo de errores que indica al usuario a través de un niumero o un
namero y una letra el error por el cual se detuvo el andlisis.

NombreRP.txt: archivo de datos en el cual se indica el elemento o elementos y el
tiempo en que fue necesaria una reduccion del paso cuando el programa no
consigue convergencia.

Nombre.fis: archivo de datos en el cual se indica si el proceso ha culminado
exitosamente o se ha detenido la ejecucion.

Nombre.txt: este archivo contiene 5 columnas con datos referentes al tiempo del
analisis, el desplazamiento en la base, desplazamiento en el nodo del tope,
desplazamiento en el nodo anterior al tope y la aceleracibn en la base
respectivamente.

MODULO POST-PROCESADOR

Modulo Post-procesador

Permite mostrar al usuario por medio de gréficos, distribuciones y animaciones el
comportamiento de su estructura. Al seleccionar el Modulo 3 (Post-procesador) de
la pagina principal del sistema, se despliega la siguiente pantalla, la cual presenta
tres menu: Graficas, Ventanas y Ayuda.
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Post-Procesador

Menu Graficas

En este mend, el usuario tiene la opcidon de graficar las variables calculadas
durante el andlisis para ello debe hacer click en el submenu “Graficador”.

wentanas  Avuda

=

T Mapa de Dafio...

El cual muestra la siguiente pantalla.

B

Detos de la Grafica

Archivo de Datos: ‘ | Eﬁ Examin

Componente X Companente ¥

) hodos

) Eletmentos

Grafica

Componente X | Caomponente Y | Modo/Elementa

X coner

Esta pantalla le permite al usuario seleccionar las variables a graficar.
Para graficar, el usuario debe primero seleccionar el archivo de resultados
generado a través del Procesador haciendo click en el botén “Examinar”.

La pantalla que se despliega es la siguiente:
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Archivos para Procesar ll

Filtrado O fin 0 .dat @ todos Actualizar

rListado de Archivo:

Spisos_estatico.inp
COL_B1_MP.inp
Portico1
col_B1_MLULinp
col_B1_Mcr.inp
dinamico1.inp
dinamico10.inp
dinamico1 1.inp
pordzes2ga.fin

sceptar | | cancelar

Esta pantalla tiene la opcién de mostrar todos los archivos que el usuario tiene en
su cuenta o bien la opcion de hacer un filtrado con la finalidad de mostrar solo los
archivos con extension (.fin ¢ .dat).

Para realizar un filtrado el usuario selecciona la opcién .fin 6 .dat y hace click en el
boton actualizar, de esta manera en la lista de archivos solo aparecera los
archivos con la extension seleccionada.

H Archivos para Procesar E 7' x|

Filtrado @ fin ) .dat O todos Actualizar

)
| Listado de Archivos
pordz6s2ga.fin

Nota: solo los archivos con extension .fin pueden ser usados para graficar el
comportamiento de la estructura.

Una vez que el usuario ha seleccionado el archivo con extension .fin, debe hacer
click en aceptar.

Mientras se procesa aparece el siguiente mensaje.

e

- !"'.) 3 Se esta procesando su peticion. Por favor espere . .

La pagina que se despliega es la siguiente:
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[7] Seleccion de Variables a Graficar /- -

Datos ¥ Componertes de la Grafica

Archivo de Datos  pordzfisZgafin |2 Examinar

Tipo e Yariable | - Componsite v Componerts v

@ hodos ut e jut =
ju2 M= i
) Eletmentos u3 | ju3 [

rf1 rf1
| & Agregar ‘ AF Eiiminar

Wariables a Graficar

Campanente Y \ Caompanente X | Modo/Elermenta

La pantalla presenta la siguiente informacion:

Nombre del archivo de datos con extension .fin, del cual el usuario va a obtener
por medio de graficos, distribuciones y animaciones el comportamiento de su
estructura.

Tipos de variables: Las variables estan constituidas por dos componentes “X” y
“Y” como se muestra en la figura y pueden ser para nodos o elementos.

Si se desea graficar para un nodo aparecen las siguientes componentes “X” y “Y”
gue el usuario puede seleccionar:

U;: Desplazamiento en la direccién horizontal del nodo.
U,: Desplazamiento en la direccion vertical del nodo.

Us: Rotacion del nodo

rf,: Fuerza de reaccion en la direccion horizontal del nodo
rfo: Fuerza de reaccion en la direccién vertical del nodo
rf3: Fuerza de reaccion en la direccion de rotacion del nodo
f1: Fuerza horizontal en el nodo

f,: Fuerza Vertical en el nodo

msz: Momento

t: Tiempo

v1= velocidad en la direccion horizontal del nodo.

v2= velocidad en la direccién vertical del nodo.

v3= velocidad en la direccion de rotacién del nodo.

al= aceleracion en la direccion horizontal del nodo.

a2= aceleracién en la direccion vertical del nodo.

a3= aceleracion en la direccion de rotacion del nodo.

Si se desean graficar las variables de los elementos aparecen las siguientes
componentes “X” y “Y” que el usuario puede seleccionar:

Rotacion total del nodo i (sdvl)
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Rotacion total del nodo i (sdv2)

Deformacion axial del elemento (sdv3)

Momento flector nodo i (sdv4)

Momento flector nodo i (sdv5)

Carga axial (sdv6)

Rotacién plastica permanente en la rotula i (sdv7)

Rotacién plastica permanente en la rotula j (sdv8)

Dafio positivo en la rotula i (sdv9)

Dafo positivo en la rotula j (sdv10)

Dafo negativo en la rotula i (sdv11l)

Dafio negativo en la rotula j (sdv12)

Rotacidn plastica maxima en la rotula i (sdv13)

Rotacion plastica maxima en la rotula j (sdv14)

Tasa de disipacion de energia en la rotula i agrietamiento positivo (sdv15)
Tasa de disipacion de energia en la rotula j agrietamiento positivo (sdv16)
Tasa de disipacion de energia en la rotula i agrietamiento negativo (sdv17)
Tasa de disipacion de energia en la rotula j agrietamiento negativo (sdv18)
Tiempo

Para graficar el usuario debe seleccionar una componente “X” y una componente
“Y”, por ejemplo t y ul; luego hace click en la opcién agregar y en la parte inferior
de la pantalla aparece la componente X y Y seleccionada. Este procedimiento se
puede repetir dependiendo del numero de graficas a realizar.

Graficador i
~Datos de la Grafica
Archivo de Datos: |(CB_40FUP fin |t Examin...
‘ariahles Companette X Companerite Y
@ Modos 3 = :
L] uz2
) Eletrentos 2 L 3 &
m3 |||
t || [[rf2 |
| 4 agregar | | 1 Elitnirear |
~Graficas
Componente ¥ | Componente ¥ | MNodo/Elemento
t ut nia - |
t ut nia
t u1 nia
|
| E:lGrafica... | | )( Cerrar
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Finalmente, para realizar la asignacion del nodo o elemento, segun sea el tipo de
variables a graficar, se debe seleccionar una fila y haciendo click con el boton
derecho, aparece la opcién “Modificar”.

Click
||rt4ﬁ4_mn|"é =)
| Modific |
@ Agregar | ﬁ} Elitninar |
Grafica
Componente X | Componente Y | Modo/Elemento

t U1 1 = |

t u1l nia

t ul nfa
-|

| @Grafica... | | X cerrar

Si no se selecciona ninguna fila aparecera el siguiente mensaje:

Debe seleccionar la fila para modificar el niimero del Hodo

Al hacer click en la opcion “Modificar” se puede escoger el numero del nodo o
elemento a graficar, a través de la siguiente pantalla.

L x|

Ezcoja el nimerao del Modo a graficar

-

= = 000w O R L M-

1]
1

-

| Aceptar | | Cancelar

Una vez que se ha seleccionado el nodo o elemento segun sea el caso, se hace
click en la opcion “Graficar”

| 'E:l raficar

El sistema muestra una grafica como la siguiente:
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£ pfc480.fin x|

Nodo 5: ulwst

12.7993333

10. 1465567 Iy

5.05§3333 /\

25418667 /\

|V

1.0 109.16EEEET 217.2233332 2255 4332 EEEEEET 54182333332 E50.0

| k}uardarl || er Tahla || Cerrar

El usuario puede obtener las tablas X Y de resultados para cada una de las
graficas, a través de la opcion “Ver Tabla”.

Futvst
£9, 76487305 -161,366140586
70,26487304 -171,39002587
70,76487305 -183,83486300
71,26487305 -185,19812374
71,76487304 -181,642409325
72,26487305 -188,55878117
7276487305 -196,78509144
73,26487305 -208,48848217
73,76487305 -221,36821513
74,26487305 -230,12869932
74,76487305 -238,35869423
75,26487305 -252,01829898
75, 76487305 -266,99411226
7H,26487305 -281,37086990
76,76487305 -202,67314940
77, 26487305 -303,43139430
7776487305 -312,92618937
78,26487305 -321,29953596
7876487305 -330,12904553
78,00000000 -335,19063733 -
Guardar Cerrar

Si el usuario desea guardar la tabla de resultados para su posterior uso,
selecciona la opcion “Guardar” y se indica la ubicacién del archivo.
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Guardar en: |[J Mis documentos '| @ @ | @E

[ Abagus [ Mis archivos recibidos [C3 PruebasL UZ D
[ eh23 [ Mis imagenes [ abagqus 0
T irfan View Cd nayive [ animacion (AL
7 JOSE AGUSTIN [ portico_grande [} animacion O
1 Mail [ PrincipalBeauvoir [ ArchivosCompletos [
] maylett [ pruebaGraficos [ conicit 0
L0 s m s s aaag | [»

Nombre de archivo: |Resultadns| |

Archivos de tipo: | Todos los archivos hd |

Si el archivo se escribié correctamente se despliega el siguiente mensaje:

Informacion X

Archivo guardado

Aceptar

Mapa de Dafno

En el menu graficas se encuentra la opcion “Mapa de Dafio” El usuario tendra la
opcion de generar el mapa de dafio de la estructura analizada. Haciendo clic en
“cargar portico nuevo” podra seleccionar del listados de archivos que posee en la
cuenta del servidor el archivo que desee, recordando que solo los archivos con
extension fin puedes ser usados para generar los mapas de dafios de la
estructura. Se desplegara una pantalla como la siguiente:

Post-Procesador

Grificas Vertanas Ayuda
[ Mapa dedaio 220002

Filtrado © fin O dat @ todos | Actualizar |

Listacio de

12_3.np
4PisosMchoz3s2gb1.dat
“PisosMchoz3s2gh1.fin
A3111.dat

A3111.fin

K321 4inp
A3I11_ALTA.inp

A331nuevo.inp

Ad11fis

A411inp

Portico1fin

Paortico.inp

martes_12pisos.inp
i

Aceptar

Una vez seleccionado el archivo, aparecerd en pantalla la geometria de la
estructura; haciendo clic en el segundo icono “dibujar mapa de dafio” se muestra
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el nivel de dafio alcanzado por los elementos de la estructura al final del andlisis,
obsérvese que la barra deslizable del tiempo debe estar posicionada al extremo
derecho, lo que indica el final del andlisis. Si se desea obtener los dafios
alcanzados por los elementos en cualquier intervalo de tiempo del analisis basta
con mover dicha barra hasta posicionarla en el tiempo que desea. El usuario
tendra la opcidén de importar el mapa de dafio desde el post-procesador como un
archivo jpg para su posterior uso. El icono de “Animacion” que se encuentra en el
submenu “Mapa de dafio” permite obtener una animacion del portico analizado y
la aparicién de los dafios en cada elemento a través del tiempo.

Post-Procesador

Graficas  Vertanas  Ayuda
—

EMspadedaﬁn::_:__::_:__:_::_:__:_::__:_::_:__:_::_:__::_:__:_::_:__:_::__:_::_:__:_::_:__::_:__:_::_:__:_::__:_::_:__:_:n‘
B2 [0 | @] E]vemms|
- Dafio positivo: | 0.527235
Dafio negativo: 0.5723
N 0.1<d<=02 Tiempo:  0.730000000000000E+02
» 02<d<=03 @
® 03<d<=04
® o04<d<=05
. 05<d<=0.6
@ v6<u07
. 07<d<=038
® ® ®
X Cerrar

Como se observa en la figura, los dafios son representados por circulos de
distintos tamafnos que indican el nivel de dafio alcanzado en el elemento; este
nivel de dafio toma valores entre 0 y 1, donde cero (0) indica un elemento intacto,
gue no ha sufrido dafo, mientras que el valor de uno (1) representa un elemento
completamente dafiado, es decir el nivel de agrietamiento en el elemento es tal,
gue no se considera reparable.

En los recuadros ubicados en la parte superior derecha de la pantalla se observan
los valores de dafio positivo y negativo, dichos valores son obtenidos haciendo clic
sobre el circulo correspondiente a cada elemento. En el icono “ver tabla” se
podran obtener los valores de dafio positivo y negativo de todos los elementos
tanto en el extremo i como en el extremo j, ademas el usuario tiene la opcion de
guardar en su maquina local dicha tabla.
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Post-Procesador

Graficss  Wehtshss  Ayuda

hiapa de dafio -
(B3 1D [ @] verta]
Valores de Dafio
Elemento Dafio Pog i Dafio Fos] | Dafiobegi | Dafio Med|
4 0,26384 0,25446 026742 0,198
3 022632 0,282345 016108 0,27367
5 0,23084 01912 0,16325 0,05576
7 022874 0,20878 022736 0,13335
a 0,20459 0,22756 0,18057 0,20199
g 0,189348 017348 0,12668 0,044925
10 018624 013058 017023 0041572
o %— 12 016471 017939 015219 0,068568
11 0,12961 011977 0,031082 0023322
13 0,047247 00061251 0047611 1]
15 0021524 00337495 1] 0,0041521
14 1] 0 0 0
" 16 0,4458 0,35481 0,43544 025075
20 011664 0,22547 014328 0,21744
22 03551 030858 037685 0,331845
18 046821 043234 051497 041572
21 017788 0106748 0,048034 0080504
17 0,36298 015748 0,36858 0097367
' » 23 0,032 0045817 0018245 0040148
14 033673 012465 034978 aovo18z2
Guardar | | Cerrar
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